IV (Uscita)

ISTITUTO COMPRENSIVO VILLAFRANCA TIRRENA
Prot. 0015960 del 08/10/2026

Totale: 7 incontri — Durata complessiva: 25 ore

Calendario - Corso F

Incontro | Durata | Titolo Obiettivi Formativi | Contenuti Principali Data Orario Modalita

1 1ora | Presentazione Presentare il Presentazione del | 12/10/2026 16.00/17 | Presenza
€Orso percorso formativo, | percorso  formativo: .00

le sue tappe finalita, struttura,
principali e le sue articolazione degli
finalita. incontri

2 4h Tecnologia e | Comprendere il | Analisi del rapporto tra | 15/10/2026 16.00/20 | On line
infanzia: quale | ruolo del digitale | infanzia e cultura .00
pedagogia? nell'infanzia, digitale, con

riconoscendone particolare attenzione
rischi e opportunita, | alle opportunita e ai
per promuoverne un | rischi delle tecnologie,
uso attivo, | al loro impatto su
consapevole e | apprendimento e
attento alle | relazioni e alla
relazioni. promozione di un uso
consapevole nei
contesti 0-6.

3 4h Sviluppo 0-6 e | Comprendere Approfondimento 23/10/2026 16.00/20 | On line
tecnologie: I'impatto del | degli  effetti  delle .00
neuroscienze e | digitale sullo | tecnologie digitali sullo
psicologia dello | sviluppo globale del | sviluppo cognitivo,
sviluppo bambino per | linguistico, emotivo e

promuovere corporeo del bambino,
pratiche educative | valorizzando il ruolo
equilibrate e | delle esperienze dirette
rispettose dei | e della mediazione
processi evolutivi. | adulta.

4 4h Intelligenza Comprendere le | Introduzione 30/10/2026 16.00/20 | On line
Artificiale  nei | potenzialita e i | all'Intelligenza .00
servizi educativi | limiti Artificiale generativa e
0-6: opportunita, | dell'Intelligenza al suo utilizzo come
rischi e uso | Artificiale per | strumento di supporto
pedagogico utilizzarla in modo | per la ricerca di

critico e | informazioni e la
consapevole a | produzione di
supporto della | contenuti.
progettazione

educativa e della

pratica

professionale.

5 4h Coding, Promuovere lo | Esperienze di pensiero | 09/11/2026 16.00/20 | On line
pensiero sviluppo del | computazionale, .00
computazionale | pensiero logico, | coding, robotica
e problem | creativo e | educativa e problem
solving 0-6 collaborativo solving creativo

attraverso approcci | attraverso attivita
educativi innovativi | ludiche e concrete.

e adeguati all'eta dei

bambini.






4h Tecnologie per | Utilizzare in modo | Approfondimento 16/11/2026 16.00/20 | On line
documentare, consapevole gli | degli strumenti digitali .00
osservare, strumenti  digitali | per la documentazione
valutare per documentare, | pedagogica, la
comunicare e | comunicazione
condividere i | educativa e la
percorsi educativi, | valorizzazione  delle
garantendo la tutela | esperienze dei bambini
dei dati personali. nel  rispetto  della
privacy.
4h Ambienti di | Progettare contesti | Riflessione sugli spazi | 23/11/2026 16.00/20 | On line
apprendimento educativi innovativi | educativi innovativi e .00

ibridi: fisico +

digitale
Riflessioni
finali

che integrino in
modo significativo
esperienze,

tecnologie e

metodologie attive a
partire dai bisogni
dei bambini.

sull'integrazione

equilibrata di
tecnologie, outdoor
education e approccio
STEAM, valorizzando
l'esperienza e la
centralita del bambino.




